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REGULAMIN MATEMATYCZNEJ GRY MIEJSKIE] ,,NA TROPACH SEDINY"”
10 grudnia 2016 r.

§ 1. Organizatorzy

1. Organizatorami Matematycznej Gry Miejskiej ,Na tropach Sediny” (zwanej
dalej ,,Grq”), rozgrywanej 10 grudnia 2016 r. w Szczecinie jest Gimnazjum
nr 43 w Zespole Szkét nr 5 im. Jézefa Wybickiego w Szczecinie z siedzibg
przy ul. Hozej 3.

2. Gimnazjum nr 43 w Zespole Szkoét nr 5 w Szczecinie w dalszej czesci
Regulaminu nazywane jest Organizatorem.

3. Fundatorem nagrdd jest Organizator.

4. Projekt Gry zostat dofinansowany przez Fundacje mBanku w ramach
Programu mPotega.

5. Gra uzyskata Mecenat Miasta Szczecin.

6. W Grze mogg bra¢ udziat wytgcznie gimnazjaliSci wraz ze swoim
opiekunem (zwani dalej Uczestnikami).

§ 2. Zasady Gry

1. Gra zostanie przeprowadzona w sobote 10 grudnia 2016 r. w godz. 11.00
- 16.00 na terenie miasta Szczecin.

2. Celem uczestnikow Gry jest przejscie catej trasy oraz rozwigzanie
wszystkich zadan. Szczegdty realizacji tych celow zostang podane
uczestnikom Gry przed jej rozpoczeciem.

3. W Grze uczestnicza Zespoty reprezentujgce szczecinskie szkoty
gimnazjalne. Zespot sktada sie z maksymalnie 5 gimnazjalistow, nad ktorymi
sprawuje opieke osoba dorosta. Opiekunem moze by¢ nauczyciel startujacych
W grze uczniow badz rodzic jednego z nich. Z kazdej szkoty moze zgtosic sie
dowolna liczba Zespotow.



4. Warunkiem udziatu w grze jest rejestracja Zespotu w nieprzekraczalnym
terminie do dnia 1 grudnia 2016 r.

5. Wypetniony Formularz zgtoszenia (dane uczestnikéw, telefony kontaktowe,
piecze¢ szkoty, piecze¢ i podpis dyrektora szkoty) nalezy dostarczyé do
siedziby Organizatora badz przesta¢ mailem skan wypetnionego Formularzu
na adres: sedina.szczecin@gmail.com

6. Kazda z osob uczestniczacych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie
zdrowia, umozliwiajacym udziat w Grze. Organizatorzy nie zapewniajg dla
0s6b uczestniczacych w Grze opieki medycznej na trasie. Ponadto Uczestnicy
powinni zadba¢ o odpowiedni ubidr sportowy (zwitaszcza buty), a takze -
w razie niepogody - o odpowiednie akcesoria chronigce przed deszczem.
Nalezy rowniez zaopatrzyc¢ sie w napoje i prowiant na trase Gry.

7. Podczas Gry kazdy Zespdt musi posiadaé sprawnie dziatajacy telefon
komorkowy, za posrednictwem ktorego bedzie mdgt (w razie koniecznosci)
skontaktowac¢ sie z Organizatorem. Numer telefonu kontaktowego nalezy
zapisa¢ w Formularzu zgtoszenia i potwierdzi¢ u Organizatora przed startem.

8. Gra rozpocznie sie 10 grudnia 2016 r. o godz. 11.00 w siedzibie
Organizatora przy ul. Hozej 3. Zespoty zgtaszajq sie w siedzibie Organizatora
€O najmniej na 15 minut przed rozpoczeciem gry.

9. Podczas Gry kazdy otrzyma Karte Druzyny i Mape Zadan.

10. Strategiczne punkty na trasie Gry zostaty przedstawione na podstronie
Gry zamieszczonej na stronach internetowych Organizatora:
www.gim43.szczecin.pl/sedina oraz www.l0o18.szczecin.pl/sedina

11. Gra konczy sie 10 grudnia 2016 r. o godz. 15.00. Po tym czasie Zespoty
zobowigzane sg niezwtocznie udac sie na mete Gry.

12. Podczas Gry Zespoty beda wykonywaé zadania, za ktére bedq
przyznawane punkty.

13. Uczestnicy Gry podczas jej trwania mogq poruszac sie wytacznie pieszo
lub komunikacjg miejskgq. W kazdym punkcie kontaktowym liczba
uczestnikdw w Zespole bedzie weryfikowana z liczbq graczy oznaczong na
Karcie. W razie niezgodnosci Zespdt moze zosta¢ zdyskwalifikowany.

14. W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry lub Zespot niniejszego
regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom



badz niszczenia wskazowek, w dowolnym momencie Gry Organizator ma
prawo odebrania Zespotowi Karty Druzyny i wykluczenia Zespotu z dalszej
Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest ostateczna.

15. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim. Organizator prosi
o zachowanie ostroznosci.

16. Poprzez nadestanie Formularza zgtoszenia do udziatu w Grze uczestnicy
Gry wyrazajq zgode na:

a) wziecie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
regulaminie,

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnika
w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry, zgodnie z ustawg
0 ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. Nr 133 poz. 883),

c) wykorzystania jego wizerunku jedynie w zakresie promocji Gry.

§ 3. Wytanianie zwyciezcow

1. Wygrywa Zespodt, ktéry dotrze na mete i zdobedzie najwiekszg liczbe
punktéw otrzymanych za rozwigzanie zadan i limit czasowy Gry.

2. O kolejnych miejscach w klasyfikacji bedq decydowaty punkty zdobyte
przez Zespot. W sprawach niejasnych decyzja o przyznaniu miejsca nalezy do
Organizatora.

3. Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagrod nastgpi 10 grudnia 2016 r. po
dotarciu wszystkich Zespotéw na mete Gry okoto godziny 16.00.

8§ 4. Nagrody

1. Dla Zwyciezcow przewidziano nagrode gtéwng, dla pozostatych Zespotow
zestawy gadzetéw ufundowane przez Organizatora.

2. Kazdy uczestnik gry otrzyma pamigtkowy Dyplom, a szkota Podziekowanie.
§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu w bibliotece szkolnej w siedzibie
Organizatora (Zespdt Szkdt nr 5 im. Jozefa Wybickiego w Szczecinie, ul. Hoza
3) i na stronach internetowych: www.gim43.szczecin.pl/sedina oraz
www.l0o18.szczecin.pl/sedina



2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie
z waznych przyczyn.

4. Informacje o Grze i jej przebiegu zamieszczane sq na biezaqco na stronach
Zespotu Szkét nr 5 im. Jézefa Wybickiego w Szczecinie:

www.lo18.szczecin.pl/sedina
oraz na portalu spotecznosciowym:
www.facebook.com/SedinaSzczecin



